Bsp. individueller Lernplan Einzelhandel


Individueller Lernplan (Beispiel 2)

Schüler/-in:
.........................................

Pädagoge:
.........................................

Zeitraum:
.........................................

Praxisplatz:
Einzelhandel - Laden für Rollen- und Abenteuerspiele

Aufgaben:


1. Ein Rollenspiel entwerfen (Rollenkarten: Situationen, Personen, Verhaltensweisen, Charaktere) - mithilfe von schriftlichen Erläuterungen und Beschreibungen sowie eigenen Zeichnungen.

2. Interessierte Mitschüler in ein Rollenspiel einführen, ein Spiel beginnen und eine Spielsequenz durchspielen

3. Den Sinn von Rollenspielen darlegen.

4. Eine eigene Fantasy-Geschichte entwerfen (Fantasy-Hefte können als Vorlage genutzt und zeichne​risch/ malerisch sowie textlich umgestaltet werden).

5. Elemente von Fantasy-Geschichten und Rollenspielen nach Vorlage und aus der Vorstellung zeichnen (Figu​ren, Gesichter, Räume, Ortspläne, Kostüme, Wappen, Utensilien wie Schwerter, Rüstungen etc.).

6. Vergrößere bzw. verkleinere Bildvorlagen mithilfe der Rastertechnik (Arbeitsmaterialien werden vom Lehrer gestellt).

7. Zeichne einen Raum mithilfe des Einpunktperspektivenrasters und zeichne einen oder einige wenige Gegenstände hinein, die für die Fantasy-Geschichte bzw. für das Rollenspiel bedeutsam sind (Arbeitshilfen vom Lehrer).

8. Passende mathematische Aufgaben zum Praxisplatz erfinden (Dreisatz, Prozentrechnung, Maßstabs​verkleinerung, -vergrößerung, Mengenumrechnungen, Dezimalbrüche, geeignete Wertetabellen anlegen und Durchschnittswerte errechnen – Arbeitsmaterialien vom Lehrer).

9. Das Warenangebot des Ladens.

10. Fotodokumentation des Ladens, der Mitarbeiter (auch eigener Videofilm möglich).

11. Wochenberichte.

12. Was will ich nach der Zeit an der Stadt-als-Schule (beruflich) tun? Überlegungen dazu aufschreiben.

13. Festlegung/Verabredung eines Minimums an Anwesenheitstagen am Praxisplatz ........... und in der Schule ........... bis zum ............

14. Ziel: In jedem Fall am Praxisplatz/in der Schule anrufen, wenn – aus welchen Gründen auch immer – verhindert.

15. Bei Entschuldigungen: „Keine faulen Ausreden“, immer bei der Wahrheit bleiben.

Selbständige Aufgabe: 

Ein eigenes Rollenspiel oder eine eigene Fantasy-Geschichte entwerfen (Text, Zeichnung, Foto, Collage)/ein möglichst echt aussehendes Utensil für ein Rollenspiel herstellen (z.B. ein Schwert aus Kunststoff mit entsprechender Bemalung).

Abschließende Aufgabe:

Wie war es am Praxisplatz? - Erstellung eines Berichtes über den Verlauf des Praktikums; kritische Bewertung der Erfahrungen, Probleme, Erfolge am Praxisplatz:

"Was ist gut gelaufen, was sollte anders laufen? Was würde ich wieder so machen, was würde ich anders machen?"
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